


PRECAUTIONS D'EMPLOI A lire avant d'utiliser votre console Dreamcast™ 

ATTENTION 

Toute personne utilisant une console Dreamcast™ se doit de lire les manuels d’utilisation de la console de jeu et du logiciel avant emploi. La present e 
d'une personne adulte responsable est fortement recommandee pour assister les mineurs qui auraient a utiliser la console Dreamcast™. 

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D’UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU PAR VOTRE ENFANT. 

I. - Precautions a prendre dans tous les cas pour (’utilisation d'un jeu video 

Evitez de jouer si vous etes fatigue ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien eclairee en moderant la 
luminosite de votre ecran. Lorsque vous utilisez un jeu video susceptible d'etre connecte a un ecran, jouez a bonne distance de cet ecran de television 
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures. 

II. - AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE 

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’epilepsie comportant, le cas echeant, des pertes de conscience a la vue, notamment, de 
certains types de stimulations lumineuses fortes: succession rapide d’images ou repetition de figures geometriques simples, d’eclairs ou d’explosions 
Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux video comportant de telles stimulations, alors meme qu'elles n’ont pas 
d'antecedent medical ou n’ont jamais ete sujettes elles-memes a des crises d’epilepsie. Si vous-meme ou un membre de votre famille avez deja presente 
des symptomes lies a I’epilepsie (crise ou perte de conscience) en presence de stimulations lumineuses, consultez votre medecin avant toute utilisation 
Les parents se doivent egalement d’etre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux video. Si vous-meme ou votre enfant 
presentez un des symptomes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de I’orientation, mouvement 
involontaire ou convulsion, perte momentanee de conscience, il faut cesser immediatement de jouer et consulter un medecin 

PRECAUTIONS D'EMPLOI 

Pour prevenir tout risque de blessure corporelle, d'endommagement ou de dysfonctionnement du materiel: \ 

• Assurez-vous que le disque ne tourne plus avant de I'enlever. 

• Les disques GD-ROM de la console Dreamcast™ sont congus pour fonctionner exclusivement avec la console Dreamcast™ 
N'utilisez pas un autre 

lecteur que la console Dreamcast™, et notamment pas un lecteur de CD-ROM. 

• Assurez-vous qu'aucune empreinte digitate ni poussiere ne sont presentes sur les faces du disque. 

• Ne pliez pas le disque. Ne touchez pas ses surfaces, ne les rayez pas et n'apposez aucun signe dessus. 

• Ne modifiez pas la largeur du trou central du disque et n'utilisez pas de disque fele, modifie de quelque sorte que ce sort ou repar6 
avec du ruban adhesif. 

• N'&rivez pas et n'appliquez rien sur les surfaces du disque. 

• Conservez le disque dans son boitier original et ne I'exposez pas a de fortes temperatures ou a I'humidite. 

• N'exposez pas le disque aux rayons du soleil ni a aucune source de chaleur. 

• Utilisez un produit de nettoyage optique ainsi qu'un chiffon sec pour nettoyer la surface du disque, en glissant doucement depuis 
le centre vers les bords. N'utilisez jamais de produits chimiques tels que du benzene ou du dissolvant pour nettoyer un disque. 

PRECAUTIONS D'EMPLOI RELATIVES A LA TELEVISION 

Les images fixes peuvent endommager le tube de la television ou alterer les composants phosphores du tube cathodique. Evitez I'utilisation repetto 
ou intensive de jeux video sur les televiseurs grand ecran. 

UTILISATION DES JEUX DREAMCAST™ 

Ce GD-ROM ne peut etre utilise qu'avec la console Dreamcast™. N'essayez pas de lire ce disque dans tout autre type de lecteur, notamment de Cl > 
ROM ; vous risquez d'endommager les haut-parleurs. Ce jeu est congu pour une utilisation ludique et familiale sur Dreamcast™ uniquement Toni, 
copie non autorisee, reproduction, location ou representation publique de ce jeu constitue une violation des lois en vigueur. Les personnn r < 1 
evenements presents dans ce jeu sont purement fictifs. Toute similitude avec des personnes vivantes ou ayant existe serait purement accidentellt 





l joueur / jeu de role/action / CARTE MEMOIRE COMPATIBLE 20 BLOCS / 1 Disque 
Merci d'avoir choisi Dragon's Blood. Remarque : ce logiciel est 
conqu pour etre utilise sur line console Dr.eamcast™ uniquement. ■; 

Lis le manuel destructions avant de lancer Dragon's Blood. 


Note Vous pouvez juucr a Dragons Blood cn anglais, cn fran^aiiou cn allcmand 
il vous sufht dp modifier la configuration dc votre Drcamcast™ pout changer la 
lauguc du jcu. J’our c:ela; allumcz votre console sans mscrer % disque. ouvrez le 
W-nu Rdglagcs ct cffcctucz vos changcments le jcu sera jummatiquement lance cn 
anglais - si vous chpisisscz unc languc differente des trols cities pr^tedemment 
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Jia! wJiuclioiA 

Stendabl et I'Qracle ctaient visibfanent en grande conversation car ils mirent un certain temps arant de 
remargucr ma presence. Les mots (ju'ils murmuraient etaient plus sombres cfue leurs fronts ridfs et les mots 
prononcfs d la bate semblaient de la plus grande importance. Soudain I'Oracle remarcjua ma presence et 
s eclaircit la voix at jetant un coup d'oeil dans ma direction, avant de s'eloigner pour disparaitre dans un 
corridor, tandis gue Stendabl s'approcbait pour me parler 

« Ne fais pas attention », dit-il avec la determination gui le caract&isait. « Ilfaut gue je te montre guelguc 
cbose. Je dois te prfparer ». Le vieil bomme m'entratna brusgucment d sa suite, tandis gu'il parcourait 
r&olument les couloirs des fondations du cbdteau. Je pensais gue Stendabl ne manguerait pas de m'exposer 
cet objectif imptrieux en temps iwulu. Appele', en de'pit de mon jeune dge, cbague fois gu'il fallait accomplir 
tine mission sptfciale pour le bien de la nation, je metais d(ja montre' capable de mener a bien les tdcbes 
gu'on m'avait assignees 



Jetais le cinguieme enfant dun roi gui avail lui-mcme guatre ainfs. Par ma 
naissance meme, une tradition immemoriale me valut le litre de « Fle'au du 
Dragon » en I'bonneur de Klindon, combattant le'gendaire gui a lui seul 
tua un formidable dragon. Une fois dans son antre, Stendabl rassembla 
les articles essentiels ct les re'actifs nfcessaircs a laccomplissement de s 
voyages magigues, grace auxguels il m'avait d(ja transportc'plusieurs 
fois par le royaume. J'attendais paiicmment gu'il termine ses 
preparatifs. Com me d'babitude, /'explication viendrait en son temps, 
car il flait manifcste gue je m'appretais d entreprendre un voyage de 
plus an service du royaume... 


lUkAkw 


-jl /ftaiTif 


A. 




m w wr |—- 


Note ■. Faitesl'acquisition dune manette supplementaire 
(vendue sbparement) si vous desirez jouer a deux. 




COUVERCLE DU 
COMPARTIMENT 
CD 


PORTS DE COMMANDE 


11s permettent de connecter les manettes Dreamcast™ ou tout autre peripherique. 

De gauche a droite : port de commande A, port de commande B, port de commande 
C et port de commande D. Utilisez les Ports de commande A et B 
pour connecter les manettes respectives des joucurs 1 et 2. 


BOUTON POWER 


Allumc ou eteint 
la console. 


BOUTON OPEN 


Ouvre le couverclc 
du compartiment CD 
dc la console 


ORACiONS BLOOD se joue a un ou deux joueurs. Avant 
d'allumer votre console Dreamcast ™, veillez a connecter la 
ou les manettes ou tout autre peripherique aux ports de 
cbmmaihde de votre Dreamcast™. 








Com/^mes 


IMPORTANT : Ne manipulc jamais le joystick analogique ou les commandes 
droite/gauche quand tu allumcs la console Dreamcast™. II en resulterait de mauvais 
reglages de position et un dysfonctionnement de la console. 

Dragon's Blood est un jeu a 1 joueur. Avant de mettre sous tension la console 
Drcamcast™, connecte la nianette dans le port manette « A » a l’avant de la console. 

INFORMATION : pour revenir a lecran de titrc au cours du jeu, maintiens enfonces 
simultanement les boutons A, B, X, Y et Start. La console Dreamcast™ reinitialises le 
logiciel et affichera lecran de titrcs. Si tu effectues une reinitialisation h partir de lecran 
de titres ou de la demo, tu quitteras le logiciel et le menu principal de Drcamcast™ 
s'affichcra, comme le prccisent les « normes de creation du logiciel ». 


Nc touche* jamais au Mick analogique ou aux boutons analogique^ G uu DTorsquc vous 
allumez votre console l)rcamcast ,M Ccla peut perturber la procedure d initialisation de 
la manette et provoquer dcs dyslonctionnemems Si le stick analogique ou les boutons 
analogique*. C» ou D sont touches acddciitcllcment lorsquc vous I'allumcz dcignez 
immediatemem la console Drcamcast ™ puis'rallumcz-la, en veillant a nc plus les toucher 




COMMANDES DU MENU 


"■ Bouton B 


Joystick analogique ou pav£ num^rique - S^lcctionne le menu voulu. 

Bouton A Retient l'option selectionn^e. 

Bouton B Annule l'option s£lectionn£e ou 

revient ei un menu. 


Bouton Start Retient l'option s£lectionn£e. 


Bouton Start 


Bouton A 






COMMANDES DU JEU 


Bouton Y 


Joystick analogique 


Bouton B 


numerique 


Bouton A 


Joystick analogique 
Pave numerique 

Commandes 

Droite/Gauche 

, 

Bouton A 


B Button 



II permet dc deplacer ton personnage dans l'environnement. 

Les boutons Droit et Gauche permettent de faire defiler les 
sorts et les objets que tu possedes, les boutons Haut et Bas de 
faire d^filer tes armes. 

(Sdparement) - Ces commandes te permettent 
d'attaquer a droite et a gauche et de mieux controler ton 
personnage. 

(Appuyees deux fois) - Ton personnage se deplace en roulant 
dans la direction voulue. 

(Simultanement) - En maintenant les deux commandes 
enfoncees en meme temps, tu actives le mode utilisateur. 

Contre. 

Declenchc une action : ouvrir une portc, tirer un levier, etc. 

Fait sauter le personnage. 

Si juste apr£s le saut, tu appuies sur le 
joystick analogique, ton personnage 
roulera dans la direction correspon 
dante. 

(Appuye deux fois) — Le personnage 
effectue un saut perilleux. 

V 




Bouton X Attaquc. 

Quand X est utilise tout en appuyant sur 1e joystick : 

Haut Fcnte (Rapide, legere) 

Gauche Coup normal (Attaque normale) 

Droite Revers (Attaque normale) 

Bas Frappe sur la tete (Attaque puissante, plus lente) 

Bouton Y Jette un sort ou utilise un objet. 

Bouton Start Permet d accedcr au Menu Pause ou, si le logiciel est deja en 

pause, de retourner au jeu 


Remarque: si lors d un combat, tu enchames 3 coups specifiques pour attaquer Fennemi, 
tu realises un combo. II est tres important dc connaTtre ces combinaisons pour sortir 
victorieux des combats de Dragon's Blood. Pour de plus amples informations, lis le 
chapitre sur les Combos ci la page 20. * 





Joystick analogique 


Bouton A 


Bouton a 


Pav6 nunferique Lcs commandes Droite et Gauche 

permettent de faire d^filer les sorts et 
les objets que tu possfedes. 

Les commandes Haut et Bas 
permettent de faire d£filer les armes 
que possfcdent tes personnages. 


Affiche la carte perso. 


Pave numerique 


Bouton B 


Le mode utilisateur est activd quand les deux commandes sont actionn^es. La camera 
change alors de point de vue et ton personnage rengaine son arme pour te le faire 
savoir. Les commandes different alors des commandes habituelles du jeu. 


Joystick analogique Inspecte 1'environnement alentour. 


Bouton X 


Bouton Y 


COMMANDES DU MODE UTILISATEUR 











1. Selectionne CHARGEMENT DE LA PARTIE dans le 
menu principal cn appuyant sur le bouton A ou le 
bouton START 

2. Choisis une partie enregistree puis appuie sur le 
bouton A ou le bouton START 




1 Selectionne NOLIVELLE PARTIE dans le menu principal en appuyant sur le bouton 
A ou le bouton START 

2. Selectionne ton personnage, Cynric ou Aeowyn, puis appuie sur le bouton A ou le 
bouton START 


CHARGER UNE PARTIE 


<Aenu 

Nouvelle partie Commence une nouvelle partie. 

Selectionne un personnage et 
commence ta mission. 

Chargement Choisis une partie que tu as 
de la partie enregistree et reprends ta mission. 
Options Modifie Ies parametres du jeu. 




COMMENCER UNE NOUVELLE PARTIE 




ENREGISTRER UNE PARTIE 


II existe deux modes d'enregistrcment de Dragon's Blood : I'enregistrcmcnt VM, qui 
peut etre effectue a la fin d'un niveau, et lenregistrement « Position », qui n'est pas 
effectud sur la carte VM mais peut etre fait a n'importe quel moment dc la partie. 

1. Enregistrement VM . a la fin d'un niveau et apres lecran de progression des 
personnages, tu accedes ^ lecran d'enrcgistrement. Utilise 1c pave numerique ou 
analogique pour selectionner unc carte VM puis appuie sur le bouton A pour 
valider ton choix. Toujours a l'aide du pave numerique ou analogique, selectionne 
ensuite un emplacement vide, puis appuie sur le bouton A. Lenregistrement du jeu 
s'effectuera alors sur la carte VM. 


2. Enrecfistrement Position e • a tout moment, h 1'interieur d'un niveau, tu peux effectucr 
enregistrement Position. Celui-ci n'utilise pas de carte VM mais conserve 
position exacte et des informations sur ton personnage dans la 
memoire disponible de Dreamcast™ qui est elfacee quand tu 
quittes le niveau. Pour effectuer un enregistrement Position, 
appuie sur le bouton START pour intcrrompre la partie et 
afficher les menus du jeu. Utilise le pave numerique ou 
analogique pour selectionner ENREGISTREMENT 
POSITION dans ce menu, puis appuie sur le bouton A 
pour valider ton choix. Dans le menu suivant, appuie 
de nouveau sur A pour confirmer renregistTement. 

Remarque : quand tu termines ou decides de quitter un 


un 

ta 


j. 




niveau ou si tu eteins ton ordinateur, cet enregistrement sera efface parce qu'il n'est 
pas stocke sur la carte VM. Tu ne pourras alors restaurer que les parties 
enregistrees sur la carte VM. 

IMPORTANT : lors de l'enregistrement ou du chargement d'unc partie, netcins 
jamais la console Dreamcast ,M ni ne connecte/dcconnecte les cartes mcmoire, unites 
d'expansion, manettes ou autres peripheriques. 

OPTIONS 

Joystick Choisis la configuration 1, 2 ou 3 

Son Choisis le mode MONO ou STEREO 

Difficulty Choisis Facile, Moyen ou Difficile 

Cinematiques Tu peux activer ou desactiver I'affichage du texte 

Kit vibration Tu peux activer ou desactiver cette option 

Reglages initiaux Cette option permet de retablir les parametres par defaut 




i)tej mW me pvrtte 

Resume 

Avant chaque niveau de Dragons Blood, le contexte test explique brievement. Ce 
resumd comprend aussi des conseils et astuces pour t'aider a terminer le niveau 
Ecoute avec attention. 

Les niveaux 

Apres le resume, tu seras transports dans une zone du niveau. Tu auras alors tout loisir 
d'explorer les autres zones de ce niveau. Au cours de ton voyage tu rencontreras 
beaucoup d'ennemis mais aussi des allies qui te communiqueront les informations 
necessaires pour mencr a bien ta mission. 


Menus etat a l'ecran 

Au bas de l'ecran sont affichees des informations importantes destinees a t'aider, ainsi 
que les objets que tu transportes et ta condition physique. Tu 
connaitras aussi le nombre de voliutes de benediction dont tu 
disposes cn cliquant sur I'icone situee sous la boussole. 


Tu pourras interrompre la partie a tout moment en 
appuyant sur le bouton Start. Tu peux alors consulter ta 
carte du niveau (cl. infra), placer un repere de 
progression, acceder aux options ou quitter la partie pour 
revenir au menu principal. 






Si tu rencontres un ennemi et que tu es capable de le vaincre, il te sera parfois attribue 
un revitalisant, qui augmentera tes points sante. Si tu as beaucoup de chance, tu 
obtiendras une voliute de benediction en recompense. Ces voliutes sont tres rares, 
alors profites-en... 

Voliutes de Benediction 

Are your key to character advancement. For completing each level you are rewarded 
with 5 wisps, and 3 others can be found within each level. An experienced hero 
knows that these are the key to success. For every 5 blessing wisps that you find, you 
can upgrade your character in 1 way on the character advancement screen after 
finishing the level. Make sure you fully explore each and every level so that you can 
find all of the blessing wisps available. Don't forget to try everything, some of the 
wisps are very tough to find, and some even require certain actions to be done for 
them to appear. 


Objets 

Certains 


V 

16 


ennemis portent des objets indispensables pour terminer le niveau. Tu dois 
les vaincre pour t'emparer de ces objets. Mais attention, ils ne se 
laisseront pas volonticrs depouiller de leurs tresors, aussi 
j prepare-toi a un dur combat 1 



Vvj 


A la fin de chaque niveau, tu peux augmenter les 
capacites de ton personnage dans I'une des sept 
categories fondees sur le nombre de voliutes acquises. 
Ces categories sont : Rang, Attaque, Defense, Air 
magique, Terre magique, Feu magique et Eau magique. 


M 


En tant que joueur, tu 

peux choisir I'un des personnages suivants : 

CYNRIC 


r. 


Si tu choisis d'etre Cynric, le cinquieme enfant du roi / " ' «*• , 

Falden est un garqon, forme h la sorcellerie et au 

maniement de lepee. Cynric, bien qu il soit capable de ^ 

jeter des sorts, prefere Ictude dcs armes. Deja enfant, il 

n hesitait pas a defier des garqons plus §ges que lui dans des 1 

combats a la gaule ou il se defendait bien. Avec un peu 

d'experience, Cynric a les atouts pour devenir le premier guerrier du royaume 


AEOWYN 


Si tu choisis d'etre Aeowyn, le cinquieme enfant du roi est une 
fille. Aeowyn a re<^u la meme education que tout enfant noble 
dans ce dangereux royaume, notamment le combat au corps \ 
a corps. Cependant, ayant tres tot fait preuve d'aptitudes 
su peri cures pour la magie, elle a etc autorisee a consacrer 
plus de temps aux etudes esoteriques. Elle voudrait plus 
d'experience pratique pour appliquer ses connaissances 
en magie car elle se sait appelee a devenir un jour une 
puissante sorci^re. 


ECRAN DE PROGRESSION DES PERSONNAGES 


Get ecran te permet dc construire les attributs de tes personnages, obtenus a l'aidc 
des voliutes trouvees au cours de la partie. 

Pour 5 voliutes de benediction reunies dans le niveau precedent, tu peux choisir une 
progression. Le nombre de voliutes que tu possedes est affiche en bas a gauche de 
I ecran. 

Selectionnc a laide du pave analogiquc ou numerique une zone de progression pour 
ton personnage. Appuic sur le bouton A pour obtenir une description de la prochaine 
etape de progression dans la catcgorie selectionnee, puis appuic dc nouveau sur A 
pour valider ton choix ou sur B pour choisir une autre categorie. Une fois la 
progression effectuec, tu acccderas a I'ecran d'enregistrement VM. 



ADVANCEMENTS 


The chart below shows all of the advancements fo 

r both heroes: 


Cynric 

1 

2 

3 


5 

Rang 

Coinhattant 

Cucrricr 

Chevalier 

Champion 

Conquerant 

Attaquc 

Fpdc cnchantec 

Lame transformable 

Balayage 

Armc enflammifc 

Berserker 

Defense 

Cuirassc 

Casque des nains 

Bouclicr 

Armure integrate 


Am magique 

Aucunc 

Bouclicr 

Armure 

Foudrc 

Deluge dcclairs 

Terre magique 

Aucunc 

Gu Prison 

Mitraillc 

Gulnson acclllrfe 

Tcmpctc d'acicr 

Feu magique 

Aucunc 

Dechargc ddncrgic 

Boule de feu 

Colonnc dc feu 

Ccndrcs 

Eau magique 

Aucunc 

Boule dc glace 

Cel 

Eclats dc glace 

Blizzard 

Aeowyn 

jl 

2 

3 

4 

5 

Rang 

Adepte 

1 Conjuratricc 

Mage 

Enchantercssc 

Thaumaturge 

Attaquc 

Epee longue 

Baton 

Armc cnflamm6c 

Balayage 


1 Jilcnsc 

Robe 

Collier 

Bracelets 

Voliutc guerisscusc 


Air magique 

Bouclicr 

Armure 

Foudrc 

Deluge dcclairs 

Tomadc 

Terre magique 

Gudrison 

Mitraillc 

Cuerisnn acc^lcrec 

Tcmpctc d'acicr 

Tremblcmcnt dc terre 

Feu magique 

1 Dcchargc d'energie 

Boule dc feu 

Colonnc dc feu 

Ccndrcs 

Enfcr de feu 

Eau magique 

|Boulc de glace 

Cel 

Eclats dc glace 

Blizzard 

Onde dc choc 


Ton perso linage pent accdder a toutes les zones de progression 
des le niveau 1. Les deux pcrsonnages commcncent leur 
mission avec les articles cn grise (combattant, aucun sort 
pour Cynric ; adepte, ep£e longue et robe pour 
Aeowyn). Cynric part en outre avec une £p£e large et y 
une armure de base (absentes du tableau). 


































En fonction de son rang, chaque personnage pent choisir d'utiliser des objets plus 
efficaces. Les personnages ont acces aux progressions correspondant a leur rang ou 
inferieures. Gagner un rang ne donne pas automatiquement acces a toutes les 
progressions de ce niveau ,• tu ne pourras les selectionner que lorsque I'occasion sen 
presentcra. Tu peux faire progresser le rang de ton heros APRES la lere, 6eme, 12eme 
et 17eme progression. 


Exemple : Cynric commence la partie corn me combattant et sans aucun sort. Quand 
il obtient sa premiere progression, il peut choisir soit lepeeenchantee soit la cuirasse. 
Lors de sa deuxieme progression, il pourra choisir la cuirasse ou l'£pee enchantee 
(I'objet qu'il n'a pas selectionne lors de la premiere progression) ou decider de devenir 
guerrier. Une fois guerrier, Cynric aura acces a toutes les progressions du 2l*mc 
niveau, mais il ne pourra choisir le casque des nains et la lame transformable que s'il 
a deja obtenu la progression de niveau 1 dans cette categorie. 


COMBOS 



La maTtrise des combos est la cle de la rdussite quand tu 
combats dans Draconus. Tu peux deja faire pas mal de 
choses en appuyant simplement sur les boutons mais les 
combos sont essentiels pour une attaque en finesse. 

Ces combos sont une suite de 3 mouvements 
sp^cifiques. Par exemple, si tu attaques a gauche, a 
droite puis de nouveau a gauche, ton personnage 
accomplit un quatrieme mouvement. 



to 


Liste des Combos qui peuvent etre realises avec l'^pee et la faux : 

Droit Frappe Frappe Gauche Frappe Frappe 
Fente Gauche Frappe Fente Gauche Gauche 

Fcnte Gauche Fente Gauche Droit Gauche 

Droit Gauche Droit Droit Droit Droit 
Fente Fente Fente 

Liste des Combos qui peuvent etre realises ave la massue : 

Fente Frappe Droit Gauche Droit Frappe Droit Gauche Frappe 

Fente Droit Frappe Frappe Gauche Gauche Fente Gauche Gauche 

List des Combos qui peuvent etre realises avec la hache : 

Gauche Droit Frappe Droit Gauche Frappe Fente Droit Frappe 

Fente Gauche Frappe Droit Frappe Frappe Frappe Gauche Droit 


Fente Droit Frappe 
Fente Gauche Droit 
Gauche Gauche Gauche 
Frappe Frappe Frappe 


WlV^AMX $3 p 

L'action peut se derouler dans trois regions differentes, chacune d'elles possedant cinq 
niveaux de jeu : 

LA FORET DE NOIRECOMBE 


Avant que le Contrecoup ne renverse I'Ancien Empire, la foret de Noirccombc 
representait un dixieme de sa taille actuelle. Demeure ancestralc des elfes, ces 
derniers considerent aujourd'hui encore la partie la plus ancicnne de la foret comme 
leur demeure, bien qu'ils hesitent pourtant a s'aventurer dans les nouvelles regions de 
Noirecombe. Nombre de lutins, Krujcns et autres humanoYdes ont investi les mines 
de la foret et il est tres dangereux de secarter des petites zones ou patrouillent les 
elfes. Ccpendant, etant donne le developpement de la foret au cours des annees, de 
nombreuses mines de I'Ancien Empire sont certainement dignes d'interet pour un 
aventurier courageux. 

E MARAJS CIMMERIEN 

Voila tout ce qui reste du centre rayonnant dune 
civilisation autrefois puissante. Lors du Contrecoup, la 
terre ferme ceda la place a cet immense marecage 
bouillonnant dans lequel des cites entieres furent 
englouties. Ces terres marecageuses setendent a 

■■.^■r ations cu?i 

!!!■■ MMfci I .- 



l'endroit meme oti prosperaient autrelois des cites animees, des centres dechanges 

I culturels et commerciaux. Ce marais lugubre est habite par des creatures malfaisantes, 
telles les trolls, les basilics ct les insectoi'des qui vivent dans des repaires creuses sous 
le marais. Autrefois cceur de l'Ancien Empire, cettc terre regorge sans doute de 
tresors qui attendent un aventurier assez courageux pour venir les chercher. 

LES MONTS DE SISYPHE 


Au nord des territoires civilises se dresse une immense chaine de montagnes, connue 
sous le nom des Monts de Sisyphe telle une barriere protectrice nous separant des 
hordes de barbares qui babitent les steppes et la toundra. De nombreux clans de nains 
et des tribus d'hommes-lezards evolues y habitent. Ces montagnes, parcourues de 
galeries minicres et de passages souterrains, sont en outre le repaire de plusieurs 
humanoYdes vivant sous les pics neigeux. Cependant ce massif, du fait de sa taille 
impressionnante, reste en grande partie inexplore. Attends-toi k tout quand tu 
parcourras cette region. 
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Comme stipule plus haut, clique au cours du jeu sur le 
bouton START et selectionne I'option Carte perso dans le 
menu principal pour acceder a cette option. Tu peux aussi 
consumer cette carte a partir du mode utilisateur et en 
maintenant le bouton A enfonce. 


* 
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Tu rencontreras nombre d'ennemis dans les differentes zones du jeu. Chacun d'eux 
ayant dcs tactiques de combat et des capacites qui lui sont propres, il te faudra peut- 
etre un certain temps pour decouvrir comment les tenir en echec Lis les paragraphes 
suivants pour connaitre les categories d'ennemis que tu auras a affronter. 

ELFES 

Les elfes resscmblent beaucoup aux humains, bien qu'ils soient 
souvcnt plus minces et de complexion plus claire. Beaucoup d'humains 
sont sensibles h leur bcaut^ memc si leur apparence vaguement 
extraterrestre en gene quelques-uns. Les manies des elfes sont un peu 
« bizarres » a nos yeux, aussi est-il impossible de les confondre avec 


les humains. Elfes et hommes vivent en bons termcs, bien que la plupart prcferent 
rester a I'^cart. Les deux cultures sont trop differentes pour se mdlanger avec succes, 












KRUJENS 



Les Krujens sont un peu plus petits que nous, du fait notamment dc 
lcur dos voutc. Us ont un corps humanoide et une tete rappelant celle 
d'un chien a long museau. Les Krujens vivent en tribus tres organisees, 
w f y avec une hi^rarchie de commandement stride. Chaque tribu est en 
fait une unite de combat dont tous les membres sont des soldats actifs. 
Les Krujens vivent dc rafles et d'impots qu'ils extorquent a leurs voisins plus 
productifs. Ce sont des charognards et des pillards par nature et chaque tribu Krujen 
dispose d'un ensemble Iclectique d'armes et d’armures. Le chef se reserve 
generalement le meilleur equipement de combat, tandis que les fantassins doivent se 
contenter dcquipements d'occasion ou dc fortune. 



LUTINS 

Legerement plus petits que les hommes, les lutins sont des creatures 
sales et mechantes. I Is ont une tete de primate ; deux defenses 
recourbees sortent dc lcur bouche cruelle. Les lutins errent 
generalement en petites bandes de braqueurs et de 
charognards. Chaque bande possede en general 
» ou homme-medecine, dont on dit qu'il est 
capable de jeter des sorts. \ 

Lcur armement est assez sommaire, mais lcs chefs portent 
souvent les armes d'enncmis morts au combat. Haches, 
gourdins et lances sont des armes courantes. Les armures 
sont extremement rares et se limitent aux pieces pill£es 
sur le champ de bataille. 
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SQUELETTES 

Les squelettes sont les restes animes dcs morts. Le Contrecoup qui a 
renvcrse 1'Ancicn Empire a laisse derriere lui plusieurs dc ces morts- 
vivants, maintenus en vie par magie durant toutes ces annees. 
Beaucoup de squelettes sont de veritables monstres attaquant tout etre 
vivant qui s'approche d eux. D'autres sont maintenus en vie par la seule 
mechanccte qui les habite et continuent leurs plans diaboliques memc apres la mort. 
Certains squelettes semblent ne pas sc rendre compte qu'ils ont quitte le monde des 
vivants et menent la meme existence qu'auparavant. Ils sont generalement persuades 
d'avoir un objectif a accomplir avant de quitter le monde des vivants. 



TROLLS 



Si les trolls sont a peine plus petits que les homines, ils sont 
relativement plus massifs que nous, du fait de leur forte constitution. 
Leur culture, tres primitive, est fondee sur la chasse servant a leur 
survie et le combat, qu'ils pratiquent pour se detendre. Les trolls 
adorent se battre, e'est pour eux I'occasion de prouver leur 
force. Ce sont des combattants a part entiere, qui preferent 
frapper plutot que dc s'engager dans une lutte tactique. 
Leur armure, leur habilete dans le maniement du 
bouclier, leur resistance naturelle en font de tr^s bons 
d^fenseurs. Lors de 1'attaque, certains sont capables de 
se projetcr sur I'ennemi en roulant, utilisant alors 
comme arme leur masse et leur armure h£riss£c de 


pointes. 
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Vous ne trouvez pas un passage, 
quelque chose vous dchappe ? 
Sur le 3615 Virgin Games 
12.23F ttc/minute). vous 
pourrez poser toutes vos 
questions. Une 


Un probldme technique, 
besoin d’un coup de main? 
Tout savoir sur V.l... 

Par telephone . 

du lundi au samedi 
de 8h a 22h 


personnalisde vous 
sera renvoyda, que 
demander da plus! 

Encore plus de 
soluces. de trues, 
d'astuces, d'infos 
produits. da |eux 


au 0 803 09 41 64 
(1.09 F TTC/minute) 


Ouoi de plus dnervant que de raster bloque 
sans savor comment s'en sortir! 


24h/24 V.l vous donne les bonnes 
rdponses. Sur notre hint line, vous 
trouverez les solutions et astuces pour finir 
vos jeux et aussi des infos produits. des 
jeux concours. etc. 


Sur le WEB non line* vous 
pourrez acceder a toutes les 
infos et actualitds V.l 


Tdl • 08 36 68 94 95 
{2.23F ttc/minute] 


Vous n’avez pas encore trouvd votre bonheur, des 
questions restent encore sans reponse. .. 

Alors denvez-nous d fadresse suivante : 


Virgin Interactive'. 

BP 319000 

13793 Aix-en-Provence CEDEX, 


ou contactaz-nous par fax au 
04 42 16 52 13 
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CLAUSE DE LIMITATION DE GARANTIE 

Virgin Interactive* garantit quo, dans la iqcsure ou 1c produil cst normalement utilise, il lonctionnera suhstantiellement 
cn conlormitc avee sa documentation associee pendant une durce de quatre vingt dix jours h compter dc son 
acquisition En consequence, le produit qui se nfvtflcrait non conlorme dans son support ct/ou son contenu devra etre 
restitue avant I’expiration du dtflai de garantie a Virgin Interactive a vos Irais accompagne de la preuve d'achat et de la 
pnfsente garantie h I'adrcsse suivantc : VIRGIN INTERACTIVE/ NCG, BP 319 000, 13853 Aix cn Provence ccdex 3 

Virgin Interactive s'engage alors I vous faire parvenir votre excmplaire ou un nouvcl excmplaire conforme a sa 
documentation associee, dant precise que Virgin Interactive cst settle habilitee pour intervenir sur le logiciel. A defaut 
de pouvoir faire parvenir votre cxemplairc ou un nouvel excmplaire conforme. Virgin Interactive vous rembourscra le 
prix paye pour ^acquisition du produit. L’exemplaire conforme ou le rembourscnienl du prix du produit vous sera 
renvoy* h I'adrcsse que vous aurez indiquee dans votre courrier. Dans le cas ou un logiciel qui aurait et<f retourn^ a 
Virgin Interactive se r^velerait suhstantiellement conforme a sa documentation, Virgin Interactive se reserve le droit dc 
vous facturcr, tous les Irais li£s a lenvoi et h I'examen du logiciel. 

CLAUSE D'EXECUTION DE GARANTIE 

A l exception dc la garantie limittfe susvisee, Virgin Interactive n'accorde aucune autre garantie expresse ou implicitc 
relative au produit. Virgin Interactive ne garantit notamment pas I adequation du produil cl un objectif partfculicr autre 
que ludique, ni que le logiciel qui est contenu est sans bogue ou qu'il fonctionncra dc maniere inmterrompue, ni qu'il 
ne subira pas d'usure normale. En outre, la garantie dc 90 jours susvisee ne sapplique pas s’il s'avere que 
le prologidel n'a pas normalement utilise (mauvaise utilisation, utilisation nlgligeantc ou 
excessive, utilisation sur des matdriels non adaples, lonctionnant de manure dcficiente) k 

V ia 

CLAUSE ^EXCLUSION DE RESPON SABI LITE 

Virgin Interactive ne saurait cn aucun cas etre tenue pour responsable de tout 
prejudice indirect li£ «t une utilisation du produit dans les conditions non 
confomies (mauvaise utilisation, utilisation negligcante ou excessive, utilisation 

sur des materials non aclaptes, lonctionnant de maniere dcficiente/ quant bicn W 

mcme Virgin Interactive auraient et£ avertie de leventualitl des prejudices 




CLAUSE DE LIMITATION DE RESPONSABILTTE 

En tout etat de cause, la responsabilife dc Virgin Interactive eri cas de dommages pour quelque cause que cc sou est ex 
au montant du prix d'acquisition du produit Les dispositions susvisees relatives it la garantic et a la responsabilife ne preiudicicnt pas 
aux droits qui pourraient etre accordis a un acquCreur consommatcur cn vertu de dispositions legislatives ou reglemcnt imperatifs. Le 
droit applicable cm celui du droit fran<,ais. 

REMARQUE 

Interplay se reserve Ic droit d'apportcr des modifications ou dcs ameliorations au produit tel qu’il cst vu ou deem dans cc manuel, h 
tout moment et sans preavis. 

COPIE INTERDITE 

Cc logicicl et ce manuel sont soumis aux droits d’auteurs detenus par Interplay Productions et proteges par les lois dc copyright 
sappliquant aux programmes mformatiques. II est interdit de copier le programme, sauf dans le cas dune copie dc sauvegarde 
uniquement. II est igalemcnt interdit dc preter, vendre, louer, louer a bail, donner, sous-louer ou transferer Ic logicicl ou toute autre 
copie. II cst igalement interdit de modifier, adapter, traduire, uniter decompiler disassembler ou compiler en un langage dc 
programmation ou un format different, la totalife, une panic ou un extrait de ce logiciel ou permettre a un tiers de le taire. 

SITE WEB INTERPLAY 

"Bienvenuc sur Ic site Web dlmcrplay ! Nous tenons a vous offnr des ludicicls intcractifs de haute qualite et onginaux et e'est pour 
cela que nous nous effor<;ons de rcstcr <h la pointe de la technologic Le but de ce site Web cst de vous foumir des renscigncmcnts et 
de vous presenter toutes sortes d’innovations Nous sommes nous-memes des mordus de ieux video, ct I’idce que d autres mordus aux 
quatre coins du monde puissent voir, toucher et rcssentir nos derniers jeux cn cyberespace nous ravit. 
Pas dc pub, pas de marketing . rien que des jeux fantastiques Pour que le site fonctionne, nous 
nous effor^ons de Ic mettre i jour regulferemcnt, Nous voulons cn laire un lieu ou VOUS 
pouvez nous dire cc qui vous plait ct ce qui ne vous plait pas dans nos jeux. Alors utilisez 
les options de commcntaires sur ces pages et dites-nous tout Nous vous souhaitons une 
agreablc visile dc notre site Web. Explore? toutes les differences zones que nous vous 
proposons et revenez vite Noubliez pas dc venir nous voir rdgulierement, car de 
nouvelles zones fabulcuscs seront toujours disponibles 
Encore une fois, bienvenuc I* Brian Fargo 
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